»Chtél jsem tésinskou tramvaj ozZivit“

ROMAN BASELIDES

CESKY TESIN V prosinci loriského
roku spatfila svétlo svéta desko-
va hra s nazvem Tramvaj 1910,
predstavujici provoz tramvajové
traté v TéSiné& na poc¢atku minulé-
ho stoleti. Jejim autorem je Milan
Blédha z Ceského Tésina. Priznivec
tésinské tramvaje, techniky a re-
giondlni historie je plivodem z
Vala$ska.

© Jak dojde k tomu, Ze si Moravék
zamiluje Té3inské Slezsko a jeho
historii?

Jsem Valach narozeny ve Zliné.
Pres dvacet let jsem Zil ve Frydku-
-Mistku. S tatou, ktery byl horni-
kem, jsem kdysi jezdival do Cies-
zyna. Projizdéli jsme pres Cesky
Tésin. Kdyz jsem se koukal z okna
naseho auta na nadraZi a staré
domy na Hlavni tfidé, proletélo
mi hlavou: Tady jednou budes by-
dlet. Pustil jsem to z hlavy, ale po
skoro 40 letech jsem se ve mésté
opravdu ocitl. Koneckoncii v Ces-
kém Té3iné Zila i moje soucasna
Zena Zuzana.

@ Jak se zrodil napad vytvofit des-
kovou hru o tésinské tramvaji?

Odjakziva mé fascinovala techni-
ka a staré véci. Mam rad historii
a mista s ni spojend. Prochézel
jsem se misty, kudy tramvaj jez-
divala, vidél jsem tramvaj na do-
bovych fotografiich. Nipad se mi
zrodil v hlavé pred nékolika lety. S
myslenkou vytvorit deskovou hru
jsem si zacal pohréavat diky mému
synovi, ktery deskové hry zboz-
fNuje. Béhem lonského lockdownu
Jsme se takhle zabavili, syn se i
néco o Tésinské tramvaji dozveé-
dél. Bylo mi jasné, Ze deskovych
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Milan Bldha vymyslel hru o t&3inské tramvaji.

her je na trhu spousta. Vnitfné
jsem citil, Ze chci tésinskou tram-
vaj oZivit. Vytvorit deskovou hru
a pribliZit lidem historii té3inské
tramvaje mi pfislo jako ta nejjed-
nodussi forma.

@ Za jak dlouho jste to zvladli?

S manzelkou jsme ji zacali tvorit
vloni na jafe a koncem zafi jsme
odevzdali veskeré podklady k tis-
ku. Pocatkem prosince jsme do-
stali hotovy produkt. D4 se Fict,
Zze Tramvaj 1910 spatfila svétlo
svéta u prileZitosti stého vyroci
vzniku Ceského Té&sina a 110. vy-
roéi od zahéjeni provozu tésinské
tramvaje.

€ Co je ucelem hry a tikolem hrace?
Cilem hry pro maximailné Ctyfi
hréce je ziskat zaznam o projeti
viech 11 tramvajovych zastévek a
stat se prednostou stanice. Hra¢
zaciné jako udrZzbaf, za zastaveni
na zastdvkach ziskava dvé bonu-
sové karty, diky kterym se stane
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pruvodéim, fidi¢em a nakonec
prednostou stanice. Jakmile hrac¢
ziskd zdznam o projeti vSech za-
stdvek a je prednostou stanice,
stéva se vitézem. Hra trva zhruba
30 az 40 minut. Chtéli jsme, aby
byla rychla a sviZzn4, aby si ji lidé
zahrali i nékolikrat. Pravidla ne-
jsou slozZitd, pochopi je dospéli i
déti. Hra je v ¢esting, ale pFipravi-
li jsme k ni polsky navod.

@ Paradoxni je, Ze autorem hernich
ilustraci je clovék z Indonésie. Kde
jste na ného prisel?

Hledal jsem ilustritora u nis v
Cesku, viichni mé bohuzel od-
mitli. Tak jsem se porozhléd] i
na specializovanych serverech.
Narazili jsme na &lovéka z Indo-
nésie — Asmaula Husnu. Precizné
pro nas nakreslil scénu hraciho

pldnu, jehoz hlavnim motivem je-

tramvaj. Kreslil také karty a dalsi
vytvarné ¢asti hry. Obcas piSe, Ze
se velii té5i, aZz znovu bude néco
kreslit.

© Kdo dal3i se na tvorbé& hry
podilel?

V prvé radé Zena Zuzana, moje
prava ruka. Drzela mé, snilka, v
rozumnych mantinelech. Kro-
mé Asmaula Husny také designér
Michael Jakubec ze Zlina, Toma3
Ludvik, reditel znamé spole¢nosti
(Dino Toys), ktera nasi hru vyro-
bila.

@ Prozradite, co pro Vs bylo
nejsloZitéjsi?

Ja to mam v Zivoté tak, Ze to, co se
nechci naucit, se nakonec naucit
musim. Zivot mé k tomu donuti,
ale jsem za to rad. Musel jsem se
naucit pracovat napfiklad s gra-
fickymi programy, oteviel se mi
svét grafického designu.

@ Cim jest& Vas osobné hra Tram-
vaj 1910 obohatila?

Hra mé dovedla ke hledani v
archivech. Poznal jsem néktera
jména téch, ktefi byli spjati s té-
$inskou tramvaji. Chtél bych do-
hledat vSechny osoby. Kolikrat
si ale Fikam, Ze tramvaje uz bylo
dost. Pak vSak potkim nékoho,
kdo se rozplyva, jak je to super.
Rikdm si, Ze vynaloZené tsili ne-
bylo zbytecné, a pravé to mé ne-
skuteéné nabiji.

€ Tohle je skuteénost, kterd vas
Zene dopredu?

KdyZz néco chcete, musite si za
tim jit. A taky musime mit vydrz
a trpélivost, protoZe dotdhnout
véci do tspésného konce je ob-
vykle nejtézsi. Pokud ma ¢lovék
k né¢emu piedpoklady, a jesté k
tomu vizi, mél by se v Zivoté pus-
tit do spousty véci. Kdo chce v Zi-
voté néfeho dosahnout, mél by si
jit sdm za svym cilem a na nikoho
nespoléhat.

€ Piekvapilo vas, Ze o hru byl tak
velky zajem?

Loni ptfed Vanoci jsme méli ob-
jednévky 50 aZ 60 bali¢ki denné.
Pfiznavam, Ze zajem pred¢il nase
ocekavani. Nasi hru si objednévali
lidé z celé republiky, ktefi sleduji
vyvoj tramvajové dopravy v riiz-
nych méstech. Snad s vyjimkou
Bridkl. Ti prosté maji svou 3ali-
nu, tramvaj je pro né neprijatelna.

@ Nyni uz pracujete na druhé verzi.
Na co se pfiznivci vasi hry mohou
tésit?

Rada véci ziistane stejnych, ale
druhé, &esko-polska verze, podi-
td s vy$sim poctem karet, bude
jich o 24 vice. Hra bude zajima-
véjsi v tom smyslu, Ze jeji rozsi-
feni umozZni hra¢im vzdjemné
se Stenkrovat a ménit si pozice.
Chystdme novou grafiku, klasické
figurky nahradi plastové drzaky s
vyobrazenim tramvaje véetné ak-
tualizovaného blo¢ku a specidlni-
ho odznaku Tésinské tramvaje k
vyroci 100 let vzniku méstaa 110
let od vzniku tramvaje,

Druhd verze pfinese retro
zéaZitek, proto pevné véfime, Ze
hra¢i budou nadSeni. Soubézné
s rozdifenim vyjde nova tram-
vajova hra, kterd bude jazykové
nezavisld a nebude se v ni spo-
léhat na nahodu. Bude potfebny
usudek a strategie pfi budovini,
praci s lidskymi zdroji a spravo-
vani tramvajové trati. Na to, Ze je
to takovy vedlejsi produkt nutny
k tomu, abychom mohli vyrobit
karty do pavodni Tramvaje ve
stejné offtiskové kvalité, jsme se
do toho polozili celkem dost a
déldme na tom déle, nez je zdra-
vo. Pfejeme si, aby to byla dal3i
dokonald cestovni hra ze svéta
Tramvaje 1910.



